SUDOMATHS

Comment allier entraînement, jeu et évaluation (individualisée) en ménageant les efforts du professeur ?

L’idée de base : trouver des jeux que l’on puisse détourner pour faire des exercices répétitifs de maths. Les mots croisés permettent d’avoir une liste de questions et le Sudoku des chiffres. En combinant les deux, on obtient un Sudomaths, prétexte pour faire une batterie d’exercices de base. Cette idée a déjà été utilisée par l’APMEP :

http://www.apmep.asso.fr/Lycee,4290
ainsi que dans un ancien numéro de Py-Math :

http://r2math.enfa.fr/wp-content/uploads/2010/07/16-4-sudomath.pdf
Voici comment nous avons utilisé le Sudomaths en classe de seconde.

Pour être sûr que les élèves sachent faire un Sudoku, une présentation est faite par vidéoprojection (fichier joint : 22-3-presentation.pdf). Les élèves participent à la résolution du Sudoku en argumentant.

Pour se remettre dans le coup après les vacances, un premier Sudomaths donné en devoir maison, a permis de revoir les techniques de base du collège (fichiers joints : 22-3-dns.pdf  et  22-3-dnscor.pdf). 

Le Sudomaths a été réinvesti lors d’une courte interrogation de cours (fichiers joints : 
22-3-dsa.pdf  et  22-3-dsb.pdf).

Bilan

Les élèves se sont très bien investis dans ce travail. En effet, les trois quarts des élèves ont rendus les justifications (pourtant non demandées) aux questions. Quelques élèves ont triché et recopié intégralement la grille. Pour éviter cela, on peut créer une grille par élève, mais cela nécessite un énorme travail. Pour y remédier un groupe de passionnés s’est lancé dans la conception d’un logiciel permettant la génération semi-automatique de Sudomaths. Pour les geeks, ce projet utilisant LaTeX et Java est en cours. Tout nouveau volontaire sera chaleureusement accueilli : 

https://mail.sesamath.net//info/sudomaths
Vous pouvez trouver quelques Sudomaths de Noël Debarle, l’initiateur du projet, sur Mutuamath :  http://mutuamath.sesamath.net/
Chers lecteurs, si vous avez des idées, des types de questions que vous souhaiteriez voir un jour dans un Sudomaths, mais que vous ne vous sentez pas l'âme d'un geek pour vous lancer dans l'aventure, envoyez quand même vos idées à la conf. Py-Math :

Conf PY-MATH@educagri.fr
Dans les prochains numéros, nous vous proposerons des réalisations (individualisées) du groupe Sudomaths.

Seconde : 


Nom : 


Prénom : 
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Rendre le sujet avec les grilles complétées

Exercice 1 (4 points)

Le SUDOKU de Pizza-Paï est un sudoku pour enfant que l'on trouve sur le set de table distribué pour les occuper. Dans ce SUDOKU, il faut utiliser les chiffres de 1 à 4. Chacun doit être présent une et une seule fois sur les lignes, les colonnes et les régions. (Les régions sont les 4 carrés de 2 x 2 cases.)
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Exercice 2 (36 points)
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Un SUDOKU plus filou : le SUDOKU du professeur de mathématiques pour réviser un peu les maths de Troisième. Avant de pouvoir le faire, il faut répondre à quelques questions et compléter la grille ci-dessus à droite. Dans ce SUDOKU, les chiffres de 1 à 9 ont été remplacés par les nombres entiers de ( 4 à 4. Chacun doit être présent une et une seule fois sur les lignes, les colonnes et les régions. (Les régions sont les 9 carrés de 3 ( 3 cases.)

1. En Ae, placer la solution de l'équation  x + 4 = 2.

2. En Bi, placer la solution de l'équation   eq \s\do1(\f(x;2)) = ( 1.

3. En Ec, placer la solution de l'équation : 

3x ( 6 = 7x + 2.

4. En Db, placer le seul nombre par lequel il est impossible de diviser.

5. Écrire (( x ( 2)(x ( 1) sous la forme  ax2 + bx + c. En Dh, placer a. En Ga, placer b. En Fh, placer c .

6. Soit f la fonction définie par  f(x) = 7x ( 25. En Hh, placer le nombre  f(3).

7. En De, placer le nombre x, et en Ch le nombre y tels que (x ; y) soit solution du système : 

 eq \b\lc\{( \s(2x + y = ( 2;x ( y = ( 7))
8. Écrire   eq \r(32)  sous la forme  a  eq \r(b)  avec a et b deux nombres entiers tel que b soit le plus petit possible. En Ie, placer a et en Ai, placer b .

9. Écrire  (2x ( 1)2  sous la forme  ax2 + bx + c. En Bb, placer a , en Ei placer b et en Ed placer c .

10. Soit un triangle ABC rectangle en C tel que  AB = 5  et  BC = 3. En Ff, placer AC .
11. En Hg, placer le carré de  ( 2.

12. Résoudre l'équation  (2x + 4)(5x ( 5) = 0. En Fd, placer la solution négative et en Ia la solution positive.

13. En Gg, placer le seul nombre qui est son propre opposé.

14. Écrire la fraction  eq \s\do1(\f(240;180)) sous forme irréductible. En Gc, placer le numérateur et en Ih le dénominateur.

15. Soit f la fonction définie par  f(x) = 2x + 3. En Eb, placer l'image de  ( 2.

16. Résoudre l'équation  x2 ( 4 = 0. En Ca, placer la plus petite solution et en Gf la plus grande .

17. Soit un nombre x dont le carré est égal à l'opposé. Il y a deux valeurs possibles pour x. En Ac, placer la plus petite et en Hd la plus grande .

18. Mettre   eq \b(1 ( \r(2))\s\up4(2)  sous la forme  a + b  eq \r(2). En Af, placer a et en lb, placer b .
19. En Ce, placer la solution de l'équation   eq \s\do1(\f(x;3)) = 0.

20. L'équation  x2 = 9 admet deux solutions. En Hb, placer la plus petite et en Ha la plus grande .
21. Écrire   eq \s\do1(\f(23 ( 25;29))  sous la forme 2n. En Cd, placer n 
Vous pouvez à présent terminer le SUDOKU !

Même si vous n'avez pas répondu à toutes les questions, il est parfois possible de terminer le SUDOKU. Essayez de finir de remplir la grille.
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Exercice 1
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Exercice 2

1. x + 4 = 2  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x = 2 ( 4.  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x = ( 2

2.  eq \s\do1(\f(x;2)) = ( 1  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x = ( 1 ( 2  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x = ( 2
3. 3x ( 6 = 7x + 2  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  3x ( 7x = 2 + 6

  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  ( 4x = 8  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x = ( 2
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4. Le seul nombre par lequel il est impossible de diviser est 0.

5. (( x ( 2)(x ( 1) = ( x2 ( 2x + x + 2 = ( x2 ( x + 2  donc  a = ( 1,  b = ( 1  et  c = 2.
6. f(3) = 7 ( 3 ( 25 = 21 ( 25 = ( 4.

7.  eq \b\lc\{( \s(2x + y = ( 2;x ( y = ( 7))  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h   eq \b\lc\{( \s(3x = ( 9;y = x + 7))  en ajoutant les deux équations membre à membre

  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h   eq \b\lc\{( \s(x = ( 3;y = ( 3 +  7))  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h   eq \b\lc\{( \s(x = ( 3;y = 4))
8.  eq \r(32) =  eq \r(16 ( 2) = 4  eq \r(2)
9. (2x ( 1)2 = 4x2 ( 4x + 1  donc  a = 4,  b = ( 4  et  c = 1.
10. D'après le théorème de Pythagore,  AC2 = AB2 ( BC2 = 25 ( 9 = 16. Donc  AC = 4.
11. (( 2)2 = 4.

12.  (2x + 4)(5x ( 5) = 0  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h   eq \b\lc\{( \s(2x + 4 = 0;ou;5x ( 5 = 0))  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h   eq \b\lc\{( \s(2x = ( 4;ou;5x = 5))  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h   eq \b\lc\{( \s(x = ( 2;ou;x = 1))
13. x = ( x  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  2x = 0  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x = 0

14.  eq \s\do1(\f(240;180)) =  eq \s\do1(\f(4 ( 60;3 ( 60)) =  eq \s\do1(\f(4;3)). Le numérateur est 4 et le dénominateur est 3.
15. f(( 2) = 2 ( (( 2) + 3 = ( 1.

16. x2 ( 4 = 0  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  (x ( 2)(x + 2) = 0  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h   eq \b\lc\{( \s(x = 2;ou;x = ( 2))
17. x2 = ( x  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x2 + x = 0  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x (x + 1) = 0  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h   eq \b\lc\{( \s(x = 0;ou;x = ( 1))
18.  eq \b(1 ( \r(2))\s\up4(2) = 1 ( 2 eq \r(2) + 2 = 3 ( 2 eq \r(2)  donc  a = 3  et  b = ( 2.
19.  eq \s\do1(\f(x;3)) = 0  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x = 3 ( 0  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x = 0
20. x2 = 9  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  x2 ( 9 = 0  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h  (x ( 3)(x + 3) = 0  SYMBOL 219 \f "Symbol"\h   eq \b\lc\{( \s(x = 3;ou;x = ( 3))
21.  eq \s\do1(\f(23 ( 25;29)) = 33+5(9 = 2(1  donc  n = ( 1.
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