Le jeu des gratte-ciel

Dans les référentiels de quatrième et troisième de l’Enseignement Agricole, il est indiqué (page 5) que « le travail personnel de l’élève (…) peut prendre diverses formes (…) résolutions de problèmes variés (jeux mathématiques), (…), constructions d’objets géométriques divers… »

A ce titre, nous proposons à la sagacité des lecteurs de PY-MATH ce jeu, repéré dans le mensuel Tangente (juillet août 2005), ainsi que dans le bulletin régional de l’APMEP Lorraine (Le Petit Vert n° 76 décembre 2003). On signale dans cette dernière revue l’utilisation de ce jeu dans des clubs de mathématiques de collèges et par des élèves de classes de SEGPA.
Règle du jeu :

Un bloc de la ville de New York a été représenté dans une grille. Chaque case contient un immeuble de 10, 20, 30, 40 (grilles 4 sur 4), 50 étages (grilles 5 sur 5)… Les immeubles d’une même rangée, ligne ou colonne, sont tous de tailles différentes. Les informations données dans les cases des marges indiquent le nombre d’immeubles visibles sur la rangée correspondante par un observateur situé à ces endroits. Par exemple, si une ligne contient la disposition 20-40-30-10, deux immeubles sont visibles à partir de la gauche (le 20 et le 40) et trois immeubles sont visibles à partir de la droite (le 10, le 30 et le 40). Il faut retrouver la hauteur de chaque immeuble.

Pour s’entraîner…
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Conseil pour bien démarrer : chercher en premier l’emplacement des plus hauts immeubles…

Les grilles proposées ci-dessus sont issues du bulletin de l’APMEP et de la revue Tangente.

Utilisations possibles :

· Réaliser des cubes pour construire les grattes-ciels afin de les placer dans une grille.

· Remplir les marges des grilles complétées afin d’assimiler les règles du jeu.

· Résoudre des grilles.

· Construire de nouvelles grilles pour les proposer aux autres élèves de l’établissement. 
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